SMART inspirerer til entreprenørskap!
Kunnskap om lokalsamfunnet og bruk av egen kreativitet utvikler evnen til å bidra til positive forandringer for seg selv og andre!

SMART motiverer unge fra 4.-7.trinn til å jobbe med problemløsning ut i fra egne valg og interesser. SMART inspirerer lysten til å oppdage, tenke fritt og kreativt. Gjennom en prosess skal elevene avdekke behov, utvikle ideer og realisere løsninger andre kan nyttiggjøre seg.  
SMART er entreprenørskap i praksis!

SMART stimulerer:

· Kreativitet

· Selvstendighet

· Selvtillit

· Formuleringsevne

· Samarbeid

· Prøving og feiling

	Tidsbruk og rammer



SMART handler i korte trekk om veien fra ide til løsning. Det er ikke nødvendig å følge det skisserte opplegget fra A til Å. Det er imidlertid avgjørende at dere som bruker metoden tilpasser til egen situasjon.
Målet er å trene og bruke kreativitet i samspill med lokale forhold. Problemstilingene tar utgangspunkt i områder elevene selv velger ut i fra undersøkelse og preferanser. Metoden tar utgangspunkt i Kunnskapsløftet og er flerfaglig i sin struktur. Se eget avsnitt om relasjon til andre fag.
Den enkelte skole må organisere arbeidet i samsvar med skolens ressurser, behov, tidsrammer og lokale forhold. SMART bør drives med en viss progresjon i forhold til de skisserte faser og bør legges inn i arbeidsplan. Flere av fasene forutsetter stor grad av arbeid utenfor skolen. Se eksempel på tidsplan nedenfor.
Vær også oppmerksom på at det tar tid å presentere de ulike øvelsene for elevene. Det må være en balanse i forhold til den tid som er satt av og det som elevene skal gjøre. Det tar tid å bearbeide erfaringer og inntrykk. Sett derfor av tid til å samle trådene!
	Informasjon, motivasjon og samarbeid


SMART handler i stor grad om evnen til å se muligheter, tenke nytt og å gjøre noe med egne ideer. Kunnskap om lokalmiljøet er en forutsetning. Ungt Entreprenørskaps opplegg Vårt lokalsamfunn for 3.-4. trinn gir også elevene et godt utgangspunkt. Øvelsene om kreativitet og undersøkelse av lokalmiljø for SMART gjør dette mulig.
SMART skal involvere og engasjere hjemmene og lokalmiljø. For å få best mulig utbytte av dette bør de informeres god tid i forkant. Ved at de er forberedt på at elevene undersøker og spør om hjelp, kan de gi best mulig respons. Informasjonen bør inneholde noe om SMART og hva de kan forvente seg av henvendelser.

I tillegg bør skolens øvrige lærere og ledelse informeres på forhånd. Dette vil bidra til å fremme forståelsen for entreprenørskap generelt og SMART som metode. 
SMART er en fin anledning til å engasjere partnerskapsbedrifter. Alle virksomheter lever av noe. I vår sammenheng er det viktig å presentere seg med vekt på hva de gjør for hvem og hvordan de gjør det. Et godt utgangspunkt for SMART er å se at aktører i nærmiljøet lever av å dekke et behov eller løse et problem for noe. Mange bedrifter driver også en kontinuerlig prosess med nytenkning og utvikling. En mulighet er å la elevene få denne utfordringen: 
Kan en SMART ide være løsningen for en bedrift?
Andre måter for samarbeid:

· Klassen får besøke bedrifter
· Elevene kan besøke bedrifter i mindre grupper for å gjennomføre intervju og kartlegging (Se oppgaver). Bedriftene bør forberedes!
· Presentasjon av bedrift på skolen

· Bedriftsrepresentant som veiledning i arbeidet med SMART løsningen. 
	Fase 1: Detektiv


	Elevene skal kunne
	Elevene får trening i

	· Gjennomføre enkle kartleggingsoppgaver
· Systematisere og organisere data ved hjelp av digitale verktøy.
· Informere og redegjøre for prosjektet de jobber med.
· Planlegge et forskningsarbeid
	· Kreativitet
· Samarbeid

· Å gjøre valg
· Persepsjon og sortering av kunnskap

· Kommunikasjon 


Det er viktig at alle elevene får en felles forståelse av hva SMART handler om. Det er ikke gitt at alle evner å identifisere hverdagsproblemer uten forarbeid. Det kan være lurt for lærer å ta noen eksempler i plenum i innledningen. Det er mange produkter og løsninger som vi daglig omgir oss med og som dekker behov og løser problemer. Med dette som utgangspunkt er det lettere for elevene å identifisere utfordringer og skissere løsninger. Man kan ta utgangspunkt hvordan elevenes dag hadde vært uten hjelp av ulike tekniske og praktiske hjelpemidler. Hva gjør for eksempel vekkerklokka, matboksen, kjørelysene i veikrysset og borrelåsen på skoene for oss? Se øvelser. 
Gjennom å skrive ned problemstillinger trenes elevene i å sette ord på sine tanker og bli løsningsorienterte. Det er viktig å forsøke å se verden ut i fra andres perspektiv, gjerne med lokalmiljøet som utgangspunkt.
Kan vi finne løsningen på problemer og utfordringer i hverdagen? Hvordan kan vi bidra til å løse disse? 
· Hva er problemet?

· For hvem?

· Ide til løsning?

Følgende innfallsvinkler kan brukes:

· Kreativitet:

Trene evnene til å se og gjøre ting på en ny og annerledes måte!

· Nærmiljøet

I forkant bør elevene ha kartlagt hva som finnes i nærmiljøet. Hva finnes av lokalt ressursgrunnlag og hvordan brukes det til fordel for lokalbefolkningen? Hva betyr bedrifter, offentlig forvaltning og andre organisasjoner lokalmiljøet og hvem er de til for? Dette gir en forståelse for at alle aktører har en funksjon og at de har en verdi for noen.
· Verden rundt oss!

Elevene tar for seg de nære omgivelser. Øvelsene nedenfor avdekker hva slags behov ulike produkt dekker, for hvem og hvordan. Kan disse endres for å dekke andre behov? Forbedringspotensial? Kan nye mennesker få dekket sine behov ved endringen?

	Fase 2: Nå fikk jeg en ide!


	Elevene skal kunne
	Elevene får trening i

	· Kommunisere en ide
· Bidra i gruppens prosessutvikling 

· Formulere og videreutvikle ideer
	· Kreativitet
· Formuleringsevne

· Samarbeid 

· Ideutvikling 


Denne fasen er til for å bearbeide problemene og skissere løsninger. Elevene bør samle formuleringene. Denne samlingen bør hele klassen eie. Poenget er at elevene skal videreutvikle løsningene over tid sammen med andre. ”Rugekassen” må være et klassens felleseie og brukes med jevne mellomrom.

Elevene bør både jobbe i grupper og individuelt. Dette bør gjøres over tid. Dagsform og gruppesammensetting har mye å si på hva gruppen kommer frem til! 
Lærere og tilretteleggere bør være oppmerksomme på at det er lett for elevene å bli for fokusert på den eller de problemstillinger de selv har utviklet. For å trene evnen til å gi innspill på ”andres” ideer er det lurt å gjøre dette i plenum med en ide flere ganger før elevene gjør dette i grupper.
	Fase 3: Mulige løsninger!


	Elevene skal kunne
	Elevene får trening i

	· Foreta valg 
· Teknikker for vurdering av ideer

· Formulere og videreutvikle ideer

· Kommunisere en ide
	· Kreativitet 
· Å vurdere en ide

· Ideutvikling

· Kommunikasjon


La elevene velge ut en ide som de brenner for. De bør være flere som samarbeider om samme ide. De må gjøre en vurdering med fokus på positive og negative sider ved ideen, og hvem som kan få glede av at de jobber videre med ideen. Kanskje dette kan videreutvikle løsningene?

Elevenes motivasjon har alt å si i denne fasen og kan være det som gjør den umotiverte inspirert og handlekraftig. La elevene velge etter det de har lyst til
	Fase 4: Hva nå?


	Elevene skal kunne
	Elevene får trening i

	· Bruke og videreutvikle nettverk
· Formidle ideer og løsninger skriftlig og muntlig
	· Kommunikasjon 
· Kreativitet 

· Samarbeid


Elevene bør jobbe sammen i mindre grupper der alle har samme problemstilling. De bør nå fokusere på hva som kan hjelpe dem videre på veien mot den endelige løsning. De bør oppfordres til å ringe, spørre, grave, lese, skrive og undersøke. Kanskje dette gir nye ideer til hvordan de kan finne ut mer?  Jo mer de bruker eget og andres nettverk, jo bedre hjelp vil de få.
	Fase 5: Dette ble det til


	Elevene skal kunne
	Elevene får trening i

	· Montere ulike utstillinger og andre presentasjoner i ulike rom
· Kommunisere veien fra ide til løsning
	· Kreativitet
· Kommunikasjon 

· Ulike presentasjonsteknikker 


Løsningene skal presenteres. Kanskje ble det til en modell av en maskin, en tegning eller et reelt produkt? Kanskje er det en realistisk løsning, kanskje er det en fantasiløsning? Det spiller ingen rolle. 

Det er lærerikt og morsomt å la elevene få lov til å presentere løsningene for et publikum, det være seg andre elever, foreldre og foresatte. I denne fasen bør kunst- og håndverksseksjonen involveres. De kan bistå i forhold til materiell til prototyp og presentasjon av løsning. 
	Fase 6: Veien videre


	Elevene skal kunne
	Elevene får trening i

	· Reflektere over prosessens og produktets verdi
· Redegjøre for betydningen av verdiskaping
	· Å vurdere prosess
· Refleksjon 


Elevene bør underveis og til slutt stille seg følgende spørsmål:

· Hva lurer vi på nå?

· Hva har jeg lært?

· Hvordan kan jeg bruke dette videre?

I begynnelsen bør lærer styre denne refleksjonsprosessen. Etter hvert bør elevene selv kunne gjøre seg betraktinger over hva som må gjøres mot neste skritt.
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Innhold materiell: 
1. Forslag tidsplan 








2. Vi slipper egg 







3. Mester 
4. Ideer for ideenes skyld
5. Hva er til for hvem?
6. Analyse av nærmiljø
7. Ønsker og behov 
8. Hva savner vi?

9. Hvem kjenner jeg?

10. Dette har vi bruk for!

11. Dette har andre bruk for!

12. Kunne det vært annerledes?

13. Saker som ikke brukes?

14. Det finnes alltid et problem!

15. Når nøden er størst!

16. Tomt for ideer?

17. Tenk om!

18. Det fantastiske ordparet

19. Assosiere ut i fra to bilder

20. Hva er dette hvis det ikke er?

21. Å vurdere en idé
22. Ideene ut i virkeligheten!
23. Mitt hverdagsproblem!

24. Hva er problemet? Hva er løsningen?
25. Innspill på andres ideer
26. SMART i lærerplanene
	1. Tidsplan SMART – 5 uker


	Uke nummer
	Antall timer
	Innhold 

	1 – lang tid på forhånd
	1-3
	· Motivasjon / informasjon til elever foreldre og kollegaer
· Kreative øvelser. Små drypp av øvelser for å trene kreativitet
· Lokale undersøkelser og kartlegging



	2 / 3
	2 / 3 timer hver dag
	· Kreative øvelser og lokale undersøkelser. Legge opp til arbeid på skole og ute. 
· Formulere og bearbeide problemstillinger.

	4
	Hele uka
	· Fortsette arbeid som i uke 2 og 3. 

· Velge problemstilling
· Danne grupper. Arbeid med problemstilling


	5
	3
	· Arbeide med problemstilling og modell / prototyp / løsning.
· Presentere disse. 




	2. Vi slipper egg


Hvordan slippe ned et egg fra en stor høyde uten at det knuses? En øvelse for å trene seg på problemløsning. Tar to skoletimer å gjennomføre.
Det er hva oppgaven dreier seg om:
Elevene deles inn i grupper som får hvert sitt rom. Først skal gruppene diskutere mulige, deretter lage en arbeidstegning og modell. Tilslutt vises løsningene for alle gruppene samlet. Sett av to skoletimer. Lærer legger til rette og skaffer materiell. I utgangspunktet kan hva som helst brukes. Målet er å tenke problemløsende.
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	3. Mester


En oppgave om å tenke fritt og vilt! Tar mellom 30-45 minutter å gjennomføre alt etter antall repetisjoner. 
Del eleven inn i grupper på fire der de står mot hverandre to og to. Oppgavene er slike:

· En reporter

· En verdensmester

· To som finner på ord.

Et av parene er en verdensmester som vet alt om et tema og en reporter som skal intervjue verdensmesteren. Det andre paret skal bestemme ord. Det sistnevnte par skal tenke på hvert sitt ord og si det i munnen på hverandre når lærer har talt til tre. Hvis ordene er ape og hus er altså ordet apehus. Dette ordet er verdensmesteren ekspert på og vet alt om. Reporteren skal nå intervjue eksperten om dette emnet mens de andre hører på. Still spørsmål som:
· Hvor mye det koster

· Bruksområder

· Særtrekk

· Utseende 

· Hvem som har bruk for det

· Osv.

Etter 2-3 minutter kan rollene byttes om innad i gruppen på fire. 
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	4. Ideer for ideenes skyld


En øvelse om de kjappe løsningene. Tid ca 10 minutter (Avhengig av antall grupper).
Mål:

· Komme raskt i gang

· Stimulere til samarbeid

· Stimulere til å kreativitet

· Finne løsninger

· Være impulsiv

Materiale:

· Ark og noe å skrive med

Gjennomføring:

Elever setter seg samme i grupper på opptil 4 elever. 

Forklar elevene at de har et rør som er 60 cm. langt. Røret er gravd ned i bakken og det ligger en ping pong ball i røret. Be elevene komme opp med flest mulig forslag på hvordan man kan få opp ballen. Gi dem 2 min til å skrive ned forslag. Stopp prosessen. La dem lese opp forslagene de har kommet med. Ingen forslag er feil, alt er mulige løsninger. De som har kommer med flest forslag har vunnet, hvis man vil kåre en vinnergruppe da! 

Oppgaven er fin til å få opp stemningen, gjøre folk trygge på hverandre og til å få i gang prosesser på ideutvikling. 

Refleksjon:

· Hvem kom med det første forslaget?

· Slapp alle i gruppa til?

· Hva er forskjellen på de første forslagene som kom og de siste? Hvordan var det å komme med forslag i gruppa?

· Hva har dere lært av denne oppgaven?

	5. Hva er til for hvem?


En øvelse for å bli kjent i lokalmiljø og på ulike arbeidsplasser. Passer best å gjøre utenfor klasserom.
I ditt nærmiljø er det mange mennesker som har sine arbeidsplasser. De gjør alle noe som andre har nytte av. Velg tre arbeidsplasser. Presenter hver enkelt ut i fra:

· Fakta om bedriften.

· Hva gjør bedriften?

· Hvem er kunder?

· Hvorfor holder de til i ditt nærmiljø?
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	6. Analyse av nærmiljø


Hva finnes i nærmiljøet? En øvelse som best gjøres ute av skolen.
	Industri / 
bedrifter 
	Fabrikker, verksted 
	
	
	

	Kulturtilbud 

	Bibliotek,

kino, museer,

lokalavis
	
	
	

	Forretninger 
	Matvarer,

kiosk,

klær,

bensinstasjon
	
	
	

	Helsetilbud 
	Eldresenter,

lege,

tannlege
	
	
	

	Kommunikasjon
	Ferge, buss,

trikk, tog
	
	
	

	Skole / barnehage 
	
	
	
	

	Boligtyper 
	Gårdsbruk,

blokker,

Bygårder,

eneboliger
	
	
	

	Befolkning 
	Eldre, barnefam.,

studenter
	
	
	

	Navn 
	Eksempel 
	
	
	


	7. Ønsker og behov


En øvelse om å bli bevisst ønsker og behov. Øvelsen ledes av lærer og kan tilpasses slik at elevene kan fokusere på ønskede befolknings – eller aldersgrupper. Tid ca 45 minutter.
1. Ta utgangspunkt egen hverdag. Lag en liste over de viktigste tingene du omgir deg med.
2. Hvilke av disse er noe du må ha og hvilke er noe du egentlig ikke trenger. Diskuter.

	8. Hva savner vi?


1. Hva savner du i ditt nærmiljø, på skolen og i fritiden?
Skriv alt ned? 
2. Hva tror du andre savner? Tenk på for eksempel småbarnsforeldre, pensjonister. 

Til hjelp: Hvem savner hva og hvorfor? 
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	8. Hvem kjenner jeg?


Hvert enkelt menneske kjenner mange. En persons omgangskrets kalles nettverk. Vet du hva personene i ditt nettverk jobber med i det daglige? Se skjema nedenfor. Lag deretter ditt eget.
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	9. Dette har vi bruk for!


Du har mange ting du er glad i og kanskje helt avhengig av i hverdagen. Sånn er det med oss alle. Velg deg noe du eier. Fortell om det ut i fra:

· Hvordan produktet ser ut?
· Hvordan det fungerer?
· Hvordan du fikk det?
· Hva slags behov dekker det hos deg?
· Fortell om utseende og om hvorfor du eventuelt liker det?
· Hva slags andre mennesker liker og er avhengig av produktet?
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	10. Dette har andre bruk for!


Du har mange ting du er glad i og kanskje helt avhengig av i hverdagen. Sånn er det med andre også. Snakk med en du kjenner som ikke er på din alder. Intervju den personen. Fortell:

· Hvordan produktet ser ut?

· Hvordan det fungerer?

· Hvordan personen tak i produktet?

· Hva slags behov dekker det hos personen?

· Fortell om utseende og om hvorfor personen eventuelt liker det

· Hva slags mennesker liker og er avhengig av produktet?
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	 11. Kunne det vært annerledes?


1. Samle sammen noen aviser og klipp ut tre artikler om ulike saker som har inntruffet. 

Tordenvær? Flom? Orkan? Trafikkulykke? Strømavbrudd?

2. Se nærmere på dem?

Hva hendte egentlig? Hva gikk feil? Hvorfor? Hvem var innblandet og hva gjorde de? Hvordan så det ut der dette skjedde og hva var årsaken?

3. Kunne dette vært unngått? 

Hvordan? Hva kunne vært gjort for at dette ikke skulle skjedd eller at det ikke skulle ha skjedd så stor skade? Kunne en oppfinnelse ha forhindret hendelsen?
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	12. Saker som ikke brukes?


1. Let hjemme etter saker som ikke brukes.

2. Hvorfor brukes den ikke mer?

Spør noen hjemme om hvorfor den ikke brukes. Hva er bra med den? Hva er ikke bra? Noter ned alle fordeler og ulemper.

3. Hvilke forbedringer kan man gjøre for at produktet skal kunne brukes igjen. 
Tenk fritt!

Hva er behovet? Kan løsningen kombineres med andre ideer? Hvilke forandringer må til?
Kan den da brukes av andre og dekke andre behov?
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	13. Det finnes alltid et problem!


Fire oppgaver som handler om å løse problemer!
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	14. Når nøden er størst!


To oppgaver som viser at mange gode ideer dukker opp når nøden er størst og når vi ser oss rundt der vi er!
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	15. Tomt for ideer?


Noen ganger er det vanskelig å få gode ideer. Nå skal vi ha fokus på oppfinnelser som allerede finnes. Kan vi forbedre dem?

1. Velg et produkt du vil se nærmere på. Kanskje noe du eller andre bruker i hverdagen?
2. Hvordan brukes produktet du har valgt? Noter ned.

For eksempel datamaskin:


- Hvor får du kjøpt den?



- Hvor brukes den?



- Hva slags behov dekker den?



- Hvor lagres den?



- Hva synes du om utseende?



- Beskriv alt av interesse!

3. Hvordan vil du at den skal fungere i stedet?

 Hva er dine behov? Mens du beskriver produktet merker du at det er noe som kunne vært bedre? I så fall hva? Skriv ned!

4. Nå har du altså skrevet ned hvordan du vil at den skal fungere ideelt sett. 
Finnes ditt problem andre steder? Som for eksempel problemet med at tastaturet ikke tåler vann. Kan teknologien på undervannskamera brukes på din datamaskin?

5. Er det noen av dine ideer som kan ha noe for seg? Sorter ideene.

TIPS:

Tenk deg en person som skal bruke det nye produktet. Det behøver ikke være noen ordentlig person. Tenk deg i stedet at du er den personen. Beskriv hvordan du vil bruke produktet og skreddersy den etter dine behov.
· Hvordan ville for eksempel en pensjonist ha sin maskin?

· Hvordan ville en polarforsker ha sin maskin?
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	16. Tenk om!


Kan sko brukes til blomstervase? Går det? Det er mulig! Vi mennesker er slik at vi ofte tenker ut i fra det vi er vant med. Det er ofte en begrensning. Nå skal vi tenke tvert imot! 

1. Se rundt deg. Finn frem mange vanlige saker og legg det i en haug.

2. Del klassen i mindre grupper. Fordel sakene mellom gruppene. En person i hver gruppe skriver ned hver ting. 

3. Ny regel. Sakene kan ikke brukes lengre til det de opprinnelig ble brukt til. 

4. Hva kan de da brukes til?
Her handler det om å tenke på en litt annen måte enn du vanlig gjør!
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Glass? Kopper? Skistavholder? Blyantkvesser? Til å lagre spaghetti? Briller?
	17. Det fantastiske ordparet


Her skal du ”parre” et ord med et annet. Helst to ord som beskriver noe som er helt forskjellig fra hverandre. For eksempel er ikke bil og sykkel gode ord å jobbe med. De er jo begge to transportmidler. Ta heller katt og garderobe.  Ta ordene og riv dem løs fra de omgivelsene ordene vanligvis brukes. Få nye tankebilder!

· katten med garderobe

· kattegarderobe 

· garderobekatt

Videre:

Kattegarderobe. Hvordan skal den se ut? Hva er inne i den? Hvordan ser den ut? Hvem skal bruke den? Hvorfor?
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	18. Mitt hverdagsproblem


En oppgave om å få nye ideer ved å begynne med noe så enkelt som en lek med ord…

1. Elevgruppen deles i mindre grupper på fra 2-4 personer i hver. En begynner med å si et helt tilfeldig ord, for eksempel bil. En annen skal spontant komme opp med et nytt ord. Det behøver ikke nødvendigvis være noen sammenheng med det første ordet. Bytt på å si ord. Skriv ned alle ord som kommer frem.

Eksempel: katt – vei – sete – is – jakke osv.

Fortsett til det er 30 ord på listen.

2. Se på lista med de 30 ordene. Fins det noen hverdagsproblem knyttet til disse? Ta ordet ”katt”. Problemene kan være: tisser i sandkasser, forstyrrer nattesøvn, gjør fra seg i blomsterbed, de klorer. Gruppene skal hver seg finne på 10 hverdagsproblemer. De kan ta utgangspunkt i ordene eller være noe som dukker opp av seg selv. I denne fasen er det viktig ikke å tenke løsninger, men kun avdekke problemer!

3. Se på de ti hverdagsproblemene. Diskuter ulike løsninger på problemene. Noter ned. Tenk på.


- Hvilke irritasjoner dere vil slippe med problemet?


- Hvordan vil dere løse problemet?


- Hva har dere for slags ideer?

Velg deretter ut en løsning. Skriv ned deres tanker omkring:


- Hvem skal bruke ideen og hvem har nytte av den?


- Hvordan fungerer den og hvordan løses problemet?


- Beskriv ideen kort .
4. Presenter for de andre i klassen!
	19. Assosiere ut i fra to bilder


Dere arbeider nå to og to. Den ene av dere velger ett bilde fra kolonne 1, mens den andre velger ett bilde fra kolonne 2. 

Når begge to har valgt et bilde, skal dere fortelle hverandre hvilket bilde dere valgte. 

Ut fra disse to bildene skal dere lage én eller flere ideer.

Eksempel: Bilde av nøkkel i kolonne 1 og bilde av jente med hoppetau i kolonne 2.

Ideer: Nøkkelsnor til å ha rundt halsen så ikke skolebarn mister nøkkelen sin. Stilige ”plasttopper” til å tre utenpå toppen av nøkkelen – flere motiver/farger. ”Nøkkelomme” med plass til en nøkkel til å klistre fast inne i egen bukselomme.

	Kolonne 1
	Kolonne 2
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Våre ideer:
	Idé 1
	

	Idé 2
	

	Idé 3
	


	20. Hva er dette hvis det ikke er?


Velg ett eller flere bilder. Hva er det og hva kan det brukes til?

Hvilket behov dekker det? Hvem kan bruke det?
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	21. Å vurdere en idé 



	+

Hvorfor liker vi problemstillingen og løsningene vi har hittil?
	-

Hvilke ulemper har problemstillingen og ideene?


	Interessant..

Hvis dere velger ideen; er det andre muligheter/forandringer som  dere ser nå?

	
	
	


	22. Ideene ut i virkeligheten!


Du har en bra ide, men er det noen som vil ha den? Det er mye å tenke på på veien fra ide til virkelighet;



· Hvordan fange kundens oppmerksomhet?

· Hvordan få kundens oppmerksomhet?

· Hva er det med din ide som gjør at akkurat den kunden skal skaffe seg din ide?
· Ser produktet bra ut?

· Er det et miljøvennlig materiale?
· Hvor skal produktet selges?

· Pris?
[image: image22.wmf]
	23. Hva er problemet?

Hva er løsningen?


	EKSEMPEL:

Problem:
Mange butikker har store problemer med at enkelte stjeler i butikkene.

Løsning:

Lyvealarm.

Hver gang man går ut av en butikk må man gå igjennom en slik alarm. Den fungerer slik at den automatisk spør deg om du har stjålet. Når kunden svarer plasseres en finger på en maskin. Kroppen fungerer slik at når en person lyver vil hjertet slå fortere og fingrene produsere svette.

Har kunden stjålet vil det bli tatt et bilde og utgangsdørene vil automatisk bli slått igjen.

23. Hva er problemet?

Hva er løsningen?


	 Problem:
Løsning:




	24. Innspill på andres ideer


Skriv opp problemstillingen i midten. Skriv assosiasjoner og innspill i en av rutene. Hver gruppe har fem minutter. Bytt deretter ark med en annen gruppe.
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Hva skyldes trafikkulykker? Hvordan kunne disse vært unngått?











Hva slags hverdagsproblemer har mennesker med ulike typer for funksjonshemming? Kjenner du noen? Snakk med dem! Hvordan er det å være funksjonshemmet på skolen eller andre steder i nærområdet?











 








Hva slags problemer har lokale forretninger og bedrifter? 


Ring og spør! 








På mange arbeidsplasser og i hjem skjer det ulykker. Hva slags ulykker er det som skjer? Kan en oppfinnelse gjøre at antallet reduseres?








Del inn i grupper på fire elever.





Sitt ned i fem minutter. Tenk etter hva som irriterer dere i hverdagen. Velg ut fem og skriv de på et papir. En i hver gruppe skriver ned:


De fem sakene som irriterer.


Hva skyldes irritasjonene?





NB: Tenk på hvor, hvordan og når oppstår irritasjonene?





   


Bytt lapper gruppene imellom. Lappene kan eventuelt legges i en kasse til neste gang.





Sett dere ned med de nedskrevne irritasjonene. 





FOKUS PÅ:


Hva skyldes irritasjonene?


Forslag som kan fjerne de?





Skriv ned:


Fem måter å bli kvitt irritasjonene på.


Hvordan burdet det vært i stedet?


Ideer til løsninger!





NB: Ikke still for store krav til løsningene deres. Kanskje de ikke engang er realistiske? De er uansett begynnelsen på noe bra!





Les opp for hverandre hvilke problem dere har fått på gruppa og presenter løsningene.











TA VARE PÅ DE GODE IDEENE!











Lærer presenterer tre oppfinnelser folk brukte i gamle dager og tre vi bruker i dag.


     





Diskuter:





Hvilke behov ligger bak disse?


Hvordan fungerer de?


Hva gjorde folk før disse oppfinnelsene fantes?
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